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Canvas

Cena 106,00 zt

Dostepnos¢ Na zamodwienie

Producent Awaken Realms

Grupa wiekowa 14+

Autor Jeff Chin, Andrew Nerger
Liczba graczy 1-5

Czas gry 30 min

Opis produktu

Podobno dobry pomyst, to potowa sukcesu. Prawdopodobnie styszeli o tym autorzy gry Canvas, ktérzy postanowili znalez¢
oryginalny temat dla swojego tytutu. Stat sie nim festiwal malarski, na ktérym ma miejsce wspdétzawodnictwo w tworzeniu
obrazéw. Sam temat to jednak nie wszystko. Jesli tematem ma by¢ sztuka, nalezy zadbac o to, by data sie jg odczu¢ na
kazdym kroku. Udato sie to w catej rozciggtosci.

Canvas to gra rodzinna dla 1-5 graczy. Jednak okreslenie “rodzinna” czesto kojarzone jest z lekkimi tytutami, ktére fanom gier
planszowych, zaprawionym w bojach na planszy, wydaja sie czesto infantylne i “za lekkie”. Ten tytut $Smiato mozna
zarekomendowacd bardziej doswiadczonym graczom, poniewaz ilos¢ mozliwosci na przebicie puli punktéw przeciwnika jest tu
na tyle duzo, ze niejeden raz przyjdzie nam zastanawiac sie jaki nastepny obiekt powinnismy namalowa¢ na naszym
umownym ptétnie.

Zanim powiemy o rozgrywce, zatrzymajmy sie na chwile przy zawartosci pudetka. Tematem gry jest malowanie obrazéw, ale
na liscie komponentéw nie znajdziemy farb. Podstawowym elementem gry sg przezroczyste karty, na ktérych naniesione sg 3
elementy. | Smiato mozemy powiedzied, ze te karty to mate dzieta sztuki. Pieknie wykonane ilustracje az prosza sie o
doktadnie do nich kolejnych elementdéw, a utozone na ostatniej - tym razem nieprzeZroczystej - karcie tta sprawiajg wrazenie
owocdéw pracy profesjonalnego grafika, a nie domorostego artysty i fana gier planszowych zarazem.

Chot¢ karty sg podstawowym elementem, z ktérym przyjdzie nam obcowa¢, to i reszta komponentéw nie pozostawia gracza
obojetnym. Mata do gry, zetony, karty tta i zadan - wszystko w bardzo intensywnych kolorach, a jednoczesnie czytelne,
przejrzyste. Trudno sobie wyobrazié, by gra o malarstwie mogta wygladac lepiej.

Na macie gry znajdujg sie 2 gtéwne elementy, na ktérych beda skupieni gracze. Sa to 4 karty méwigce o tym, jak bedzie
wygladata punktacja w najblizszej rundzie oraz 5 przezroczystych kart z naniesionymi obrazkami, ktére postuza za kolejne
warstwy obrazu. Gracze dobiera¢ beda kolejne karty obrazu, a gdy zbiorg juz 3 sztuki wtoza je do koszulki z ttem, tworzac w
ten sposéb obraz. Kolejno$¢ utozenia kart ma znaczenie, poniewaz na spodzie karty nadrukowane sg piktogramy, ktére
pozwalajg odczytac zdobyte punkty w oparciu o karte punktacji, znajdujgca sie na macie gry. Jedne znaczniki punktujace,
moga zakry¢ inne, znajdujace sie na kacie pod spodem. Tak wiec samo zbierania kompletéw to za mato - jest jeszcze
koniecznos¢ takiego uktadania kart, aby odstoni¢ jak najwiecej istotnych piktogramoéw.

Festiwal trwa w najlepsze, a gracza ogranicza wytacznie wyobraZnia i przebiegtos¢ w dobieraniu kart. Bo rywalizacja w
Canvas, to nie tylko liczenie wpadajgcych punktéw. To réwniez rywalizacja o wytozone karty. Jesli chcemy wzigé pierwszg
karte na ich torze, odbywa sie to bez kosztu. Ale jesli wybér pada na ktéras z kolejnych kart, to na kazdej poprzedzajacej ja
trzeba potozy¢ zeton inspiracji z zasobdw gracza. Jesli podnosimy karte z lezagcymi na niej zetonami, trafiajg one do naszej
puli.

Gra toczy sie przez trzy rundy. Po kazdej z nich nastepuje punktacja, pojawiaja sie nowe karty, méwigce o zasadach
zdobywania punktéw i zaczynamy uktadanie nowego obrazu. Ten sktada sie z trzech warstw kart przezroczystych i karty tfa.
Wygra ten z graczy, ktéry zdobedzie najwieksza ilos¢ punktéw.
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