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Link do produktu: https://granaczas.pl/kawerna-dokad-siegaja-korzenie-p-850.html

Kawerna: dokad siegajg korzenie

Cena 50,00 zt
Dostepnos¢ Niedostepny
Producent Lacerta

Grupa wiekowa 12+

Autor Uwe Rosenberg
Liczba graczy 1-7

Czas gry 30-210 min

Opis produktu

Pewnego dnia w krainie Kawerny pojawity sie cudaczne stworzenia. Wedrujg przez géry i lasy oraz ciezko pracuja, aby
zapewnié wspaniatg przysztos¢ swoim rodzinom.

Przez dtugi czas krasnoludy byty przekonane, ze sg jedynym inteligentnym gatunkiem Zyjacym na Swiecie. Jakze sie zdziwity,
kiedy okazato sie, ze sq w btedzie! Teraz nie majg juz jednak czasu na zastanawianie sie, skad oni wszyscy sie wzieli i czego tu
szukajg.

Trzeba stawic czota nowej rzeczywistosci i konkurowac o nieliczne zasoby z tymi, ktérzy nie wydajg sie grac fair...
Kawerna: Dokad siegaja korzenie wprowadza osiem nowych nacji, ktére bedziemy nazywac¢ rasami. Kazda z nich ma
swoje unikalne cechy. Kazdy gracz na poczatku gry musi zdecydowad: gra¢ krasnoludami (zgodnie z zasadami gry

podstawowej), czy jedng z nowych ras (zgodnie ze specyficznymi zasadami danej rasy).

Dodatkowo kazda rasa wprowadza do gry cztery nowe zetony usprawnien, ktére zastepujg okreslone zetony z gry
podstawowej. W ten sposdb gra nabiera zupetnie nowej dynamiki.
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