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Libertalia: wichry Galecrest

Cena 190,00 zt
Grupa wiekowa 14+

Autor Paolo Mori
Liczba graczy 1-6

Czas gry 45-60 min

Opis produktu

W Swiecie Galecrest podniebni piraci postawili zagle, by wyruszy¢ z wiatrem w poszukiwaniu przygody, skarbéw i stawy. Jako
admirat obejmiesz dowodzenie nad nader liczng i charakterystyczng zatoga, tak samo jak twoi przeciwnicy, dowodzacy innymi
statkami pirackiej floty. Kazdego dnia twoja flota przybija do innej wyspy, na ktéra wysytasz cztonka zatogi, by zdobyt dla
ciebie czes¢ tupu. | masz nadzieje, ze powrdci, by powiekszy¢ twojg kolekcje postaci.

Libertalia pierwszy raz pojawita sie na rynku gier w roku 2012. Dziesie¢ lat pdzniej Swietujemy ten oryginalny projekt, wydajac
poprawiong i rozszerzong edycje, z nowymi grafikami, 40 postaciami na gracza, systemem reputacji do rozstrzygania
remiséw, odswiezonymi zetonami tupu, solidnym trybem solo i wieloma innymi dodatkami.

Opis i cel gry:

Gra w Libertalie sktada sie z trzech wypraw (rund). Przed kazdg wyprawa gracze zyskujg taki sam zestaw 6 postaci. Kazdego
dnia, podczas wyprawy, gracze jednoczesnie wybieraja 1 postac¢ ze swojej reki i zagrywaja ja. Postaci uktadane sa na wyspie
zgodnie ze swojg rangg, od najnizszej do najwyzszej (remisy rozstrzyga reputacja gracza). Gracze aktywujg zdolnosci dnia
tych postaci w kolejnosci od najnizszej rangi, nastepnie aktywujg zdolnosci zmierzchu oraz wybér zetonéw tupu w kolejnosci
od najwyzszej rangi, a postacie przechodza na statki graczy. Na koncu aktywuja sie zdolnosci nocy postaci na statkach.

Na koniec wyprawy gracze aktywujg zdolnosci kotwicy postaci i zyskujg ich zetony tupu oraz dublony. Nastepnie odrzucajg te
postaci, a takze zetony tupu oraz dublony, pozostawiajgc jedynie niezagrane karty postaci na swojej rece. Na koniec trzeciej
wyprawy gracze ujawniajg finalng punktacje, by zdecydowad, kto przejdzie do historii jako najbogatszy z piratéw.

Lista zmian w stosunku do pierwotnej wersji:

e Wiecej postaci: Teraz postaci jest 40 zamiast 30

¢ Zdolnosci zetondéw: Kazdy typ zetonu tupu posiada teraz odpowiadajacy mu dwustronny kafelek tupu, ktéry okresla
zyski z zetonu.

e Losowane i zagrywane postaci: Gracz zaczyna z 6 postaciami na rece i zagrywa 4 z nich podczas pierwszej wyprawy,
nastepnie zyskuje 6 kolejnych postaci i zagrywa 5 z nich podczas drugiej wyprawy, az wreszcie zyskuje kolejne 6
postaci i zagrywa 6 z nich podczas trzeciej wyprawy.

¢ Reputacja: Prosty tor reputacji zastapit wczesniejsze zasady rozstrzygania remiséw.

¢ Informacje ukryte i jawne: Kafelki tupu sg teraz dwustronne, przez co tatwiej przygotowac gre, ale trudniej je ukry¢ -
teraz sg one jawne przez catg gre. Kazdy gracz liczy zgromadzone bogactwo za pomoca tarczy punktacji, ktéra
zastgpita plansze w oryginalnej grze (nadal jest to informacja jawna).

¢ Stos kart odrzuconych (cmentarz): Kazdy gracz posiada teraz wtasny cmentarz, na ktéry odktada postaci odrzucone
podczas wyprawy i na koniec wyprawy.

e Wariant dla 2 graczy: dzieki kafelkowi Kadeta, ktéry daje dodatkowy wybdér jednemu z graczy, gra jest teraz bardziej
zblizona do gry dla 3 graczy (bez wykorzystania bota).

e Tryb solo: Z pomocg Automy mozliwe jest teraz rozgrywanie Libertalii jako gry jednoosobowe;j.
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