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e & Neuroshima Hex 3.0

il
Cena 104,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Numer katalogowy 87
Producent Portal Games
Grupa wiekowa 10+
Liczba graczy 2-4
Czas gry 30 min.

Opis produktu

Neuroshima HEX 3.0 to planszowa gra strategiczna rozgrywajgca sie w postapokaliptycznym swiecie opanowanym przez
mutantéw i bezwgledne maszyny Molocha. Kazdy z graczy dowodzi jedng z armii, na ktéra sktadaja sie zetony jednostek,
modutdéw i akcji, ktére wyktada sie na heksagonalnej planszy pola bitwy. Kazda armia sktada sie z 35 Zetonéw, na ktére
sktadajg sie zetony jednostek oraz akcji specjalnych. Jednostki wyktada sie na plansze, na dowolnym polu nie zajetym przez
inny zeton. Kazda z nich ma oznaczenie informujace, czy jest jednostka strzelajgca czy walczaca wrecz a takze inicjatywe (o
wartosci od 0 do 3). Na zetonie znajduja sie takze symbole oznaczajace z jaka sita i w jakie kierunki atakuje. Niektére jednostki
majg zdolnosci specjalne, np. ,Sieciarz” moze zablokowa¢ dziatanie sgsiadujgcej jednostki, inne moga atakowaé dwukrotnie,
jeszcze inne majg zamontowany pancerz itp. Symboli jest niewiele, sg czytelne i bardzo tatwo sie w nich potapac - nie trzeba
ich nawet specjalnie zna¢ przed rozgrywka. Przyktadowe Zzetony mozna zobaczy¢ w galerii ponizej. Wéréd zetondéw wystepuja
zetony specjalne ,Bitwa”, ktére mozna zagraé, aby rozpocza¢ walke. Momenct rozstrzygania bitwy jest bardzo efektowny -
wiele jednostek ginie, wykonujac przed Smiercia jeszcze jeden, zabdjczy atak. Dobre ustawienie jednostek i ich ostona oraz
ochrona bazy sg bardzo trudne, czesto wiec posyta sie jednostki w samobéjcze misje, aby tylko zdja¢ jeszcze jeden punkt z
bazy przeciwnika. Nowa edycja niesie wiele zmian. Sa to: llustracje: wszystkie zetony, plansza oraz oktadka maja nowe
ilustracje przygotowane specjalnie do tej edycji. Za projekt oktadki odpowiada Piotr Cieslinski pracujgcy na co dzien nad
oktadkami ksigzek dla wydawnictwa Fabryka Stéw, projekt planszy przygotowat Michat Oracz, a ilustracje na zetonach wykonat
pracujacy z nami od wielu lat Piotr Foksowicz oraz Invlove. Znaczniki obrazen: do Neuroshimy Hex wracajg znane z pierwszej
edycji znaczniki obrazen sztabéw. W zestawie znajdujg sie cztery znaczniki. Dla rozgrywek na wiekszg ilos¢ graczy na planszy
pozostaje licznik obrazen tak, jak w poprzedniej edycji. Talia Hexogtéwek: do Neuroshimy Hex dodali$my 55 kart z
hexogtéwkami zaprojektowanymi przez Michata Herde, ktéry od wielu lat zajmuje sie projektowaniem podobnych tamigtéwek.
Dzieki tym 55 kartom mozecie pobawi¢ sie w Neuroshime nawet, gdy nie ma w okolicy przeciwnika! Grube zetony: w nowym
wydaniu zetony drukowane sa na grubej tekturze (1.5 mm). Nowe ikony: ikony na zetonach ulegty minimalnej zmianie - maja
dodany kolor oraz sg wyrazniej zaznaczone na zetonach. Ponadto zmienita sie ikona wytrzymatosci (dotad zbyt podobna do
ikony medyka, teraz zmienita sie w ikone tarczki), usunieto z zetonéw ikone klepsydry, ktéra nie wnosita do gry istotnych
informacji oraz zmienita sie ikona ,Bomby” na Zzetonie Klauna, poniewaz po klaryfikacji reguty zbyt rézni sie od Bomby, czyli
zetonu natychmiastowego. Poszerzona instrukcja: nowe wydanie posiada nowgq instrukcje, ktéra zostata zaktualizowana o
wyjasnienie wszystkich probleméw, jakie przez lata byty zgtaszane na forach internetowych. Zmiany w regutach: nowa reguta
zmniejszajgca losowos¢ dociggu, nowa reguta likwidujaca pechowy dociag oraz nowy tryb gry na 3 graczy. Oczywiscie nowe
reguty wraz z instrukcjg beda udostepnione za darmo do pobrania na stronie Portal Games. Karty referencyjne: do pudetka
dodano cztery karty referencyjne - dla kazdej z podstawowych armii w grze. Gra zostata laureatem nagrody Gra Roku 2007 -
Wyréznienie Graczy - tym samym zostata uznana przez graczy za najlepszy tytut wydany w naszym kraju w 2007 roku.
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