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Neuroshima Hex 3.0:Sand Runners

Cena 30,00 zt
Dostepnos¢ Na zamodwienie
Producent Portal Games
Grupa wiekowa 13+

Liczba graczy 1-4

Czas gry 30 min

Opis produktu

Sand Runners to pozostato$¢ oddziatu wojskowego, ktéry na poczatku wojny zostat wystany do walki zMolochem. Zgraja
trepow, ktérym odbito do szczetu. Doktadnie wtedy gdy uznasz, ze poznates ich na wylot, zaczynaja dziac sie rzeczy, oktérych
nie $nito sie szamanom... Gtéwna zaleta armii jest mozliwo$¢ wytaczania zBitwy kluczowego pola za pomoca Burzy piaskowej.
Kilku Wojownikéw Sand Runnerséw posiada cechy Modutéw co pozwala im wspieraé sie wzajemnie podczas Bitwy. Ponadto,
zeton Sztabu jest dwustronny ijedna ze stron pozwala mu wyeliminowa¢ pojedynczy grozny, lecz wolniejszy cel, zanim ten
zdazy zaatakowac.Wadg armii jest stosunkowo niska bazowa Inicjatywa. Dodatkowo, nierozwazne odwrécenie Sztabu na
strone zatakiem wtylko jednym kierunku, moze skutkowac¢ brakiem mozliwosci zabicia otaczajgcych go jednostek podczas
Bitwy.

Zawartosc:

e 54 zetony
e instrukcja
e woreczek strunowy

wygenerowano w programie shopGold


https://granaczas.pl/neuroshima-hex-30sand-runners-p-445.html
http://www.tcpdf.org

