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Link do produktu: https://granaczas.pl/neuroshima-hex-30smart-p-449.html

Neuroshima Hex 3.0:Smart

Cena 30,00 zt
Dostepnos¢ Na zamodwienie
Producent Portal Games
Grupa wiekowa 13+

Liczba graczy 1-4

Czas gry 30 min

Opis produktu

Smart to czes$¢ Molocha, ktéra dotarta na druga, potudniowg strone kontynentu, tam w wyniku walk z ludZmi zostata odcieta
od swej pierwotnej macierzy i azyl znalazta w gtebi Neodzungli. Z kazdym dniem coraz mniej przypomina Molocha. Smart
zupetnie zignorowat zasady, ktérymi dotad kierowaty sie elektroniczne mézgi Molocha i rozpoczat produkcje przedziwnych
pétmaszyn potaczonych z zywymi organizmmami, w tym biodroidéw zdolnych do samoregeneracji, miniaturowych robotéw o
funkcji pasozytéw oraz zaopatrzonych w zaawansowana technologicznie bron elektromagnetyczng. Wiekszos¢ baz Smarta
ukryta jest w dzungli gteboko pod ziemia i to, co sie tam dzieje, skryte jest za zastona tajemnicy zaréwno przed ludZmi, jak i
przed samym Molochem. Gtéwng zaletg armii Smarta jest ogromna ruchliwos$¢ wojsk wokét Sztabu, mozliwos¢ tworzenia
poteznych linii strzelajgcych, a dodatkowa szansa na wstawienie wtasciwej jednostki we wtasciwe miejsce jest uzycie
specjalnej zdolnosci Transporteréw. Wada zas$ jest znikoma mobilnos¢ samego Sztabu. Rada taktyczna: Otocz najszybciej jak
sie da swdj Sztab jednostkami Sieciarzy i strzelcéw, by mogty sie one poruszac i obracac dzieki specjalnej cesze Sztabu.

Zawartosc:

e 35 zetondéw armii,

e znaczniki ran, frakcji, sieci
¢ 1 woreczek strunowy

e 1 instrukcja
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