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Link do produktu: https://granaczas.pl/neuroshima-hex-pirates-p-866.html

Neuroshima Hex! Pirates

Cena 28,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Producent Portal Games

Opis produktu

Piraci to kolejny dodatek do kultowej gry osadzonej w $wiecie Neuroshimy. Nowa armia ptywa pod czarng bandera, ma dziatka
wodne, harpuny i brakuje jej tylko jednego — dobrego kapitana!

Kiedy do gry wchodza Piraci, standardowa plansza powieksza sie o 12 granicznych P61l Wodnych. Mogga znajdowac sie na
nich tylko jednostki z cecha Dryf — czyli tylko jednostki Piratéw. Na zakonczenie Bitwy nalezy przesuna¢ symultanicznie o
jedno pole wszystkie jednostki na Polach Wodnych zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Na jednostki z cecha Dryf nie
dziatajg zadne efekty poruszajgce zetony, np. przyciagniecie albo odepchniecie. Jednoczesnie Pola Wodne nie sg brane pod
uwage podczas sprawdzania zapetnienia planszy.

Po otwarciu pudetka natraficie na 35 zetonéw Piratow, wsrdd ktérych bedg takie jednostki jak Szmugler, Bosman, Dziatko
Wodne, a nawet Krokodyl! Do stworzenia unikatowej planszy z Polami Wodnymi uzyjecie 12 znacznikow Sasiedztwa
Wodnego. Ponadto znajdziecie takze 3 znaczniki Ran, 1 znacznik Sieci, 2 znaczniki Piratéw oraz zeton zapasowy.

Atuty:

e Dodatek do kultowej gry strategicznej Neuroshima Hex 3.0;
* Standardowa plansza powieksza sie o Pola Wody, na ktérej poradzg sobie tylko jednostki z Dryfem!
¢ Poprowadz Piratéw do abordazu i zdominuj pole bitwy dzieki jednostkom Bosmana, Szmuglera albo Sternika!

Zawartosc:

e 54 zetondw i znacznikéw
* 1 woreczek strunowy
¢ 1 instukcja
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