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Link do produktu: https://granaczas.pl/pagan-za-palisada-p-1206.html

Pagan: Za palisadg

Cena 95,00 zt

Dostepnos¢ Niedostepny

Producent Lucky Duck Games Polska

Grupa wiekowa 12+

Autor Kasper Kjaer, Christiansen Kare Storgaard
Liczba graczy 2

Czas gry 60+ min

Opis produktu

Od samego poczatku kolonia boryka sie z trudnosciami. Nawet bez wptywu Wiedzm, préba osiedlenia nowych obszaréw
okazata sie wyjgtkowo trudna. Niemniej jednak, kolonia musi podja¢ wysitek okietznania dzikich terenéw za obrong palisady.
Tamtejsze zasoby sg kluczem do przetrwania. Pomimo ze okoliczne bagna obfituja w dzika zwierzyne i sa bogate w surowce,
otacza je nieustajgca mgta. Wszelkie préby poprawy rolnictwa zakonczyty sie niepowodzeniem. Zwierzeta stawaty sie stabe,
mleko sie psuto, a jaja miaty zielonkawe zabarwienie.

Czy pojawienie sie WiedZmy w tej spotecznosci byto jedynie objawem wiekszego, nadprzyrodzonego zjawiska? Czy mozliwe
jest oczyszczenie okolicy i przeksztatcenie jej w rozwijajaca sie kolonie?

Dodatek Za palisada wprowadza do gry Pagan dwie nowe mechaniki: mrok i oczyszczenie. Mrok to nowy zaséb, ktéry
korzystnie dziata na WiedZme, symbolizujac jej zwigzek z tg kraing. Mozna go zneutralizowa¢ przy odpowiedniej iloSci pracy i
energii, a catkowite oczyszczenie karty z mroku przyniesie korzysci towcy.
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