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Terakotowa armia

Cena 160,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Producent Rebel

Grupa wiekowa 14+

Autor Adam Kwapinski, Przemystaw Fornal
Liczba graczy 2-4

Czas gry 90-120 min

Opis produktu

Zmart Qin Shi Huang, pierwszy cesarz Chin. W zyciu pozagrobowym bedzie go chroni¢ armia wiernych wojownikéw - figur
trzymajacych wieczng warte w jego grobie. To Wam przypadnie zaszczyt zbudowania tego wspaniatego dzieta.

W grze Terakotowa Armia wcielicie sie w najbardziej utalentowanych rzemiesinikéw i artystéw, tworzgcych niezwykte
oddziaty cesarza. Podczas rozgrywki bedziecie gromadzi¢ zasoby, szkoli¢ robotnikéw i zabiegac o przychylnos¢ cesarskich
doradcéw. Kazdy z graczy bedzie dazyt do tego, by odegra¢ kluczowa role w budowie terakotowej armii. Cho¢ teoretycznie
bedziecie dziata¢ razem dla dobra wspdlnego celu, tylko jedna osoba zostanie zwyciezcg. Miarg sukcesu beda punkty
gromadzone podczas gry.

Na czym to polega?

Rozgrywka w Terakotowa armie trwa 5 rund. Podczas kazdej z nich gracze umieszczaja robotnikéw i wykonujg zwigzane z tym
akcje az do momentu wykorzystania wszystkich pionkéw. Nastepnie podlicza sie punkty i przechodzi do kolejnej rundy.

W grze wystepujg dwa rodzaje robotnikéw: rzemiesinicy i artysci. Gracze beda ich uzywali do zdobywania surowcéw,
tworzenia wojownikéw i umieszczania ich w mauzoleum. Rodzaj tworzonych figurek ma znaczenie, poniewaz kazda z nich
pozwala skorzysta¢ z innego rodzaju bonusu.

Punkty otrzymuje sie zaréwno za obecnos¢ (posiadanie co najmniej 1 figurki rodzaju lub co najmniej 1 Zetonu surowca, ktéry
jest aktualnie punktowany), jak i dominacje (najwieksza liczbe figurek lub surowcéw danego typu). Istotne jest réwniez
rozmieszczenie figurek w konkretnych rzedach i sektorach planszy, a cele z tym zwigzane zmieniajg sie z rundy na runde.

Dlaczego pokochasz te gre?

¢ To ciekawa, wielowymiarowa, zniuansowana gra petna wewnetrznych zaleznosci. Zmienne cele pozwalajg graczom
cieszy¢ sie rozgrywka nawet po wielu partiach.

¢ Doswiadczeni gracze z pewnoscig docenig strategiczny aspekt rozgrywki. Terakotowa armia wymaga od uczestnikéw
ztozonego planowania i analizowania mozliwych scenariuszy, a takze przewidywania ruchéw przeciwnikéw.

¢ Gra jest praktycznie pozbawiona losowosci: jej jedynym przejawem sg zmienne cele, ktére definiujg sposéb
punktowania w danej rundzie. Cata reszta pozostaje w rekach i umystach uczestnikéw, ktérych strategiczne
umiejetnosci zdefiniujg poziom rozgrywki.
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