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Link do produktu: https://granaczas.pl/timeline-nauka-i-odkrycia-p-92.html

Timeline: Nauka i odkrycia

Cena 48,00 zt
Dostepnos¢ Niedostepny
Numer katalogowy 26

Producent Rebel

Grupa wiekowa 8+

Pasujgce koszulki 43x65mm (110 kart)
Liczba graczy 2-8

Czas gry 15 min.

Opis produktu

Co odkryto najpierw: Ameryke czy Australie? Co wynaleziono wczesniej: narkoze czy insuline? Wraz z grg karciang Timeline
poznasz odpowiedzi na te, oraz tysigce innych pytan, konfrontujagc swa wiedze i domysty z faktyczng chronologia. Jednak
pamietaj, nie musisz zna¢ faktycznych dat odkry¢! Do zabawy potrzeba jedynie troche logiki, rozsagdnego myslenia i gotowosci
do dobrej zabawy! :) Na poczatku gry, wszyscy uczestnicy otrzymujg takg sama liczbe kart, reprezentujgcych rozmaite
odkrycia naukowe i historyczne. Na odwrocie kazdej karty znajduje sie data. Rozgrywka rozpoczyna sie od potozenia na srodku
stotu jednej, losowo wybranej karty (z talii pozostatych, nieprzydzielonych graczom kart). Karte tg nalezy potozy¢ datg do
gory, bedzie ona punktem wyjscia do chronologicznej linii, ktéra podczas rozgrywki bedzie stopniowo budowana przez graczy.
Kazdy gracz w swojej turze wybiera jedng z trzymanych na reku kart i umieszcza jg na lewo, lub na prawo od karty
poczatkowej, zaleznie od tego, czy uwaza ze data odpowiadajaca zawartosci karty jest wczesniejsza, czy pézniejsza od daty
poczatkowej. Nastepnie dokonuje sie sprawdzenia, czy gracz miat racje. Jesli tak, karta pozostaje na stole, w przeciwnym razie
jest odrzucana, zas gracz zmuszony jest pocigagnac nowa. Czynnos¢ powtarzana jest przez kolejnych graczy zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara. Im wiecej kart na stole, tym trudniej jest poprawnie umiesci¢ kolejng karte. Wygrywa gracz, ktéry jako
pierwszy zdota pozby¢ sie wszystkich kart.
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