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Tyci akrobaci

Cena 140,00 zt
Dostepnos¢ Na zamodwienie
Producent Dice and Bones
Grupa wiekowa 8+

Autor Cédric Millet
Liczba graczy 2-4

Czas gry 20 min

Opis produktu

Tyci akrobaci porwg Was w szalony, ekscytujacy $wiat akrobatyki, Smiechu i nerwéw ze stali! Stan na czele ekipy cyrkowej i
przy pomocy tycich akrobatéw, niesamowitych zwierzat, cyrkowych rekwizytéw i wielkich gwiazd, stwdrz przedstawienie
jakiego nie widziat jeszcze $wiat!

W tej szalonej grze rodzinnej bedzie trzeba wykazac sie nie lada zrecznoscia, sprytem i czesto tez szybkoscia, bo wraz z Toba
0 miano najlepszej grupy cyrkowej rywalizuje trzech graczy.

Waszym zadaniem jest sprosta¢ wymaganiom publiki, ktéra wyrazona jest przez 6 kart z réznych kategorii, a im wiecej kart
spetnicie, tym wieksze czekajg na Was oklaski, ale widownia szybko sie nudzi, zatem na przestrzeni trzech pokazéw
wymagania te bedg sie zmieniac! Do tego najszybszy gracz zostanie nagrodzony dodatkowymi oklaskami. Mozesz spetniac
zachcianki publicznos$ci tworzac rézne uktady cyrkowe, ale najwiekszy szat bedzie, gdy wszystkie te figury ustawisz w jedna
wielkg wieze i zdobedziesz jeszcze wiecej aplauzu! To wcigz nie wszystko, bo w finalnym trzecim przedstawieniu dotgcza do
Ciebie Swiatowej klasy stawy, jak sitacz Arnold, klaun Tella, czy matpki King i Kong, a kazde ze swoim specjalnym popisem!

W grze znajdziecie ponad 100! komponentéw, w tym az 59 réznych drewnianych mepelkéw - akrobaci, zwierzeta, rekwizyty i
gwiazdy cyrkowe. Gwiazdy dodatkowo posiadajg zestaw naklejek, ktérymi mozecie ozdobi¢ mepelki, a w grze mozecie
skorzystac ze specjalnej aplikacji, ktéra nie tylko odlicza czas, ale tez dodaje wiele klimatu, puszczajgc przy tym rézne
cyrkowe melodyijki!

Tyci akrobaci to gra zrecznosciowa, w ktérej w przeciggu 3 pokazéw (rund) staramy sie otrzymac jak najwiekszy aplauz
publicznosci (punkty).

Gra Tyci akrobaci taczy w sobie dreszczyk i emocje z gry Meepel Circus z nowymi zasadami i usprawniong punktacjg. Kazdy z
graczy ma trzy rundy, aby stworzy¢ swéj program i wykona¢ numery, ktére spetnig wymagania publicznosci, zmieniajgce sie
pod koniec kazdej rundy.

Podczas kazdej z rund otrzymacie drewniane meple, rekwizyty czy gwiazdy cyrkowe, ktére dotgczg do Waszych druzyn
cyrkowych. Dodatkowo macie ograniczony czas na jednoczesne osiggniecie celéw kazdej z rund. Cwiczcie swojg zrecznoéé,
uzywajcie swoich drewnianych pomocnikéw, aby zbiera¢ brawa i zdobywac¢ punkty. Nalezy takze pamietad, ze nie tylko
doktadne odtworzenie uktadu z kart przyniesie punkty, ale takze ich wysokos$¢, poniewaz najwyzsza akrobacja przyniesie
aplauzu zalezny od éw wysoko$¢. Wygrywa gracz, ktéry po trzech rundach zdobedzie najwiecej braw.

wygenerowano w programie shopGold


https://granaczas.pl/tyci-akrobaci-p-870.html
http://www.tcpdf.org

